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WYTNIJ LITERKI.
KAZDY GRACZ OTRZYMUJE
PO 1 KARCIE Z KAZDEGO KOLORU.




LET'S PLAY A GAME!

POBIERZ | WYDRUKUJ GRE.

KAZDY Z GRACZY POSIADA PO DWIE PLANSZE: "MY COLOR SHIPS" ORAZ "ENEMY COLOR SHIPS". KOLUMNY SA
OZNACZONE LICZBAMI OD 1 DO 50. NA PLANSZY "MY COLOR SHIPS" GRACZ PRZYKLEJA SWOJE SLOWKA Z
KOLORAMI, KTORYCH POLOZENIE BEDZIE ODGADYWAL PRZECIWNIK. NA DRUGIE) PLANSZY "ENEMY COLOR SHIPS"
ZAZNACZA TRAFIONE LITERY | SLtOWKA PRZECIWNIKA ORAZ ODDANE PRZEZ SIEBIE CHYBIONE STRZALY. SLOWKA
USTAWIANE SA W PIONIE LUB POZIOMIE, W TAKI SPOSOB, ABY NIE STYKALY SIE ONE ZE SOBA ANI BOKAMI, ANI
ROGAMI. TRAFIENIE LITERY PRZECIWNIKA POLEGA NA STRZALE, KTORY JEST ODGADNIECIEM POLOZENIA JAKIEGOS
SLOWKA. STRZALY ODDAWANE SA NAPRZEMIENNIE, POPRZEZ PODANIE LICZBY OD 1 DO 50. W PRZYPADKU
STRZALU TRAFIONEGO, GRACZ KONTYNUUJE STRZELANIE (CZYLI SWOJ RUCH) AZ DO MOMENTU CHYBIENIA.
ZATOPIENIE SLOWKA Z KOLOREM MA MIEJSCE WOWCZAS, GDY GRACZ ODGADNIE POLOZENIE CALEGO SLOWA.

WYGRYWA TEN, KTO PIERWSZY ZATOPI WSZYSTKIE StOWKA PRZECIWNIKA.

UZY) SPINACZY,
ABY NADAC
KSZTALT PLANSZY.
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